
「富⼠フイルム 夏季デザインインターンシップ 2026 募集要項」 
開催期間 2026 年 8 ⽉ 10 ⽇（⽉）から 8 ⽉ 15 ⽇（⼟） 6 ⽇間 

※8 ⽉ 11 ⽇（⽕・祝）もプログラムを実施します。全⽇程参加可能な⽅のみご応募可。 
開催場所 富⼠フイルム株式会社 CLAY スタジオ 

東京都港区南⻘⼭ 6-6-15 
 

参加対象 デジカメ、チェキ、化粧品、医療分野(機器、IT等)から研究分野（新規分野）まで、 
幅広い分野でプロダクトデザイン、グラフィックデザイン、インターフェースデザイン
（UI/UX・操作性）のいずれかを考えられる⽅ 
 

参加資格 ⼤学３年⽣、または⼤学院１年⽣の⽅ 
 

募集期間 2026 年 5 ⽉ 25 ⽇(⽉)〜6 ⽉ 22 ⽇(⽉)10:00 締め切り  
※募集期間以外での受付はできません。 

 
応募⽅法 １） 富⼠フイルム マイページ「キャリアスクエア」に登録してください。 

https://fujifilm.i-web.jpn.com/2028/applicant/login/baitai-entry/entrycd/SDE 
 
・初回アンケートで必ず職種を 「技術系」 とご回答ください。 

 
・既にご登録の⽅も必ず末尾に「SDE」がある上記 URL から 
ID とパスワードを⼊⼒の上再ログインして下さい。 

 
２） 初回アンケート登録後、画⾯右側に表⽰される 

「富⼠フイルム株式会社【技術系】のバナー」より応募が可能です。 
 

提出書類 以下の書類をマイページより期限内に提出してください。 
１）応募申告書 

マイページより必要事項を記⼊して提出してください。 
 

２）作品ポートフォリオ（A3 サイズ 10 枚以内/3 作品以上/PDF ファイル） 
・各ページの右肩に「お名前・⼤学名」を必ず記載。 
・掲載する作品は、最終デザインだけでなく、その制作⼯程がわかるもの(例︓アイ
ディア展開、リサーチ、スケッチ等)も記載。 

・グループ制作した作品は、必ずご⾃分の担当役割、貢献した部分を記載。 
・制作過程で⽣成 AI を利⽤した場合は「使⽤したツール名」及び「⽤途」を明記。 
・⼀番⾃信のある作品に、その理由を記載。 
・ファイルサイズが 10M を超えるデータは提出できません。 
 

３）動画作品※任意 (1 作品 2 分以内、3 本まで、各 100MB 以内) 
・動画作品も受付けます。（推奨提出形式︓mp4/mov/avi） 
 

事前審査 ・提出書類による審査を⾏い、参加可否を決定します。 
審査結果は 7 ⽉ 17 ⽇(⾦)前後にマイページより応募者全員にご連絡します。 

・審査通過者は、参加意志を確認した後「富⼠フイルム 夏季デザインインターンシップ
2026」に参加して頂きます。 

連絡先 
 (E-mail) 

ff_design.center.saiyo@fujifilm.com 

・応募に関するご質問は上記までお願いします。・電話でのお問い合わせはできません。 

以上 


